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Patentanspruche: 

I. Gcldspiclautomat mit ciner Gewinnlinien- 
Spieleinrichtung, bei der zum Spieibeginn Reihen 5 
von Gewinnsymbolcn in Umlauf versetzt werden, 
die nach ihrer Stillsetzung eine fiber Gcwinn odcr 
Verlust entschcidendc Symbolkombination anzei- 
gen und mit ciner Risiko-Spieleinrichtung, mit der 
ein bereits erzielter Gewinn zugunsten seiner Ver- io 
vieifachung bei Verlustgefahraufs Spiel gesetzt wer- 
den kann, dadurch gekennzeichnet, dafi die 
Risiko-Spieleinrichtung (7 bis 32) aufweist: 

- eine Schaltung (7 bis 9), die beim Empfang von 15 
eine einsatzfahige Gewinnhohe eines bereits 
erzielten Gewinns reprasentierenden SignaJen 
em Gewahrssignal erzeugt, das eine wirksame 
Betatigung einer von mehr als zwei, auf unter- 
schiedliche Multiplikatoren bezogenen » 

- Symbol-Wahltasten (1 1) ermoglicht, wobei ein 
emer jeden Syrabol-Wahltaste zugeordnetes 
Speicherelement (12) belegbar ist, 

- eine Symbol-Mischeinrichtung (17 bis 24), die 
einen von den Ausgangen der Speicherelc- zs 
mente (I2)aktivierbaren ZufaHsgenerator (18), 
einen vom Zufallsgenerator gesteuerten Takt- 
geber (20, 21) und einen vom Taktgeber umlau- 
fend fongeschalteten ZahJer (22) mit einer 
zummdest der Anzahl der Symbole entspre- m 
chenden Stufenzahi aufweist, welche (17 bis 24) 
bei Belegung eines der Speicherelemente (12) 
akiiviert wird und deren Mischergebnis ange- 
zeigt und uber eine den vom Zahler (22) signali- 
sjerten Zahlstand gemafl einer multivalenten 35 
Zuordnung zwischen Symbol und Multiplika- 
tor in eine Signalkoniiguration umwertende 
Kodierlogik einer Ausgabeschaltung (23) 
einem LeitungsvieJfach (25) zugeluhrt und aus- 
gegeben wird, ^ 

- eine aus muluplikatorindividuellen Verknup- 
fungsgliedem gebildete Vergleichseinrichtimg 
(26), deren Eingange mit Belegungsausgangen 
(0) der Speicherelemente (12) und mit dem 
Leitungsvielfach (25) verbunden sind und 45 

. deren symbol individuelle Ausgange bei Sym- 
bolgleichheit eine mehrfache Gewinngabe der 
an der Schaltung (7 bis 9) als Signal anstenen- 
den einsatzfahigen Gewinnhohe steuern und 

- nach Auftreten des Mischergebnisses aktivier- 50 
bare Rucksetzmittel (W) fur die Speicherele- 
mente (12). 

2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, mit ciner 
Gewinnabtasteinrichtung in der Gcwinnlinien- 55 
Spieleinrichtung zur elektrischen Ermittlung des 
Spielerfolgs, dadurch gekennzeichnet, dafl die 
Schaltung (7 bis 9) ein ODER-GIied (7) enthalt, des- 
sen Eingange mit Ausgangen der Gewinnabtastein- 
richtung (4) verbunden sind und dessen Ausgang 60 
nut einem Impuis-Sctzeingang (S) eines Monoflops 
(g) verbunden ist, so daB an dessen Q-Ausgang nach 
Auftreten eines eine einsatzfahige Gewinnhohe 
reprasentierenden Gewinnsignals das Gewahrs- 
signal fur die Dauer der durch ein rtC-Glied (9) fest- 65 
gelegten Standzeit des Monoflops (8) auflritL 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, mit Geld- 
und Sonderspielmdglichkeit, wobei in Sondcrsnie- 



len ein Gewinnschlussel mit erhohler Gewi 
chance angewandt wird und mit einem aus thSt 
Geldbetrags- und aus einem Sonderspielezahu 
gebildeten Gulhabenzahier, dadurch gekennS 
neu daB der Guthabenzahier (6) uber eine eS* 
und eine AbbuchschaJtung (5 und 5^ mit gewW 
hohenbezogenen Eingangen (5£) verbundenistd^ 
mit den Ausgangen der Gewinnabtasteinrichhm! 
(4) verbunden sind, daB der SonderspielzahleVrS? 
bei einem von Null abweichenden und eine obi 2 
Grenze nicht uberschreitenden Stand ein Signal 
erzeugt, das uber bestimmten Einsatzhohw! 
zugeordnete Tasten einer Einsatz-Tastatur (28) zum 
Einsatz von in vorausgegangenen Spielen erzielten 
Sonderspielgewinnen in ein Einsatz-Register (3m 
gelangt, das bei seiner Belegung einerseits an seinen 
mit den gewinnhdhenbezogenen Eingangen (5n 
und den Eingangen des ODER-Gliedes (7) verbim! 
denen Belegungsausgangen die Hohe des Einsatzea 
signalisiert und andererseits uber eine Dekremen- 
tierieitung (31) ein Signal zur Abbuchschaltung (?\ 
sendet, die den Stand des SonderspielezahJers m 
urn die Hohe des Einsatzes vermindert und daB das 
Einsatz-Register (30) einen mit den Rficksetzmitteln 
(24*) verbundenen Loscheingang (L) aufweist 

4. Geldspielautomat nach einem der Anspruche I 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Symbol- 
Wahltasten (11) jeweils eine hinter einer Front- 
scheibe angeordnete Kondensatorplatte aufweisen, 
die mit einem Schwingungskreis gekoppelt ist, und 
daB die durch Fingerannaherung hervorgerufene 
Schwingkreisbelastung als Tastenbetatigung aus- 
wertbar ist 

5. Geldspielautomat nach Anspruch 4, dadurch 
gekennzeichnet, dafl den Symbol-Wahltasten (11) 
jeweils ein Leuchtorgan (It) zugeordnet ist, das 
vom Ausgang (Q) des zugehorigen Spcicherele- 
ments (12) akuvierbar ist 

6. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, dafl die Ausgange 
((?) der Speicherelemente (12) einerseits in einem 
ODER-GIied (13) zusammengefafit sind, dessen 
Ausgang mit einem Rucksctzeingang (R ) des Mono- 
pols (8) verbunden ist, so daB letzteres vor Ablauf 
der Standzeit in den stabilen Zustand versetzbar ist 
und andererseits jeweils uber einen Widerstand (14) 
mit einem alien gemeinsamen MeBwiderstand (15) 
verbunden sind, so dafi ein Spannungsteiler gebildet 
wird, dessen mcBspannungsfuhrender Abgriff fiber 
einen Schwellwerterkenner (16) mit den Rucksetz- 
eingangen (R) der Speicherelemente (12) verbun- 
den ist 

7. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, dafi der Taktgeber 
(20, 21) einen Umlaufkdrper(20) enthalt, der auf sei- 
ner von auflen sichtbaren Oberflache die Symbole 
tragt und der gleichmaflig auf den Umfang verteilt 
pro Symbol eine Markierung aufweist, die einen 
Sensor (21) veranlaBt, beim Passieren einer jeden 
Markierung einen Impuls abzugeben. 

8. Geldspielautomat nach Anspruch 7, dadurch 
gekennzeichnet, dafi eine der Markierungen sicn 
von den ubrigen fur den Sensor (21) erkennbar 
unterscheidet, daB dieser den untcrschiedlichen 
Impuls diskrimimiert und inn in einen Rucksetzein* 
gang (R) des Zahlers (22) sendet 

9. Geldspielautomat nach Anspruch 8, dadurch 
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hundener zurSymbol.Miseheinrichtung(17 bfa24) H6he erzielt wurden. Hieizu zihlen emerse.ts solche 

Lhorender SMstandserkenner (24) vorgesehen id, aus dem Gewinnlinien^ P .el dcs laufenden Sp.eles, 

^SS^J^^^\«Atn^ deren Hohe ein ganzzah iger TcU dasEuj- oderMefc 

nl Ausgang einen Impuls erzeugt &che des im Sondersp.el d^bsehnitU.ch emelbaren 

10 cSfelautomat nach Anspmch 9, dadurch 5 Gewinns fat Andereneits konnen aucb Sooderspielge. 

JLvS^MtoZShlttSl) mit dem Lei- winneausbereiBabgeKWosstnenSp.elenrumEjnsatt 

fieffi insRirikospielberechtigen.wennder^nde^.elezab. 

K^UfeKhrtin, (23) verbunden lercinentolgelegtenoberen Stand Q.ch "b^* 

S deren Steuereingang auf die positive Impuls- Wahrend im erstgenannten Fall der Gewinn aus dem 

Snke ansDricht und die slatfati*h ungerahr in to laufenden Spiel »oll eingesetzt wird, kann die Einsatz- 

JSem „Tn Risikospiel ein den n-fachen Gewinn h6he im zweitgenannten Fall auf der Tastatur eingege- 

tt \n^SrSl^lO.^ T^ie.kannder^wil.re.dtoS^ 

Jkenm SfffcBte Ausgang des Stillstandser- zeit des Monouops auf ein Symbol seinerWaW setten. 

EE £) mit einem Imputoeingang eines die .s Ein Symbol, dem ein gennger Mulupl.kator w,e be- 

£i (24-) bildender. die abfallende spiebwefae Zwei zugeordnet ist, wird suustoch igese- 

KSsSranSichenden Impnlsformen ver- hen in jedeir .zweiten Spiel gewinnen; ^Symbole,, 

J°;T~ • v die einen hoheren Gewinn m Aussicht stellen, ist die 

H Geldspielautomat nach einem der vorstehen- ^hrscheinliehkeit zu f^Wj^^ 

den Anspriiche, dadurch gekcnnzeichnet, daB die jo ger. Der Spieler kann .also das Sp etasiko absctatzen 

SvertiSen BelegungsLgange (Q) der Spei- ond die Wahl nach seinem personl.chen Risikobedurf- 

2SS^lS£S^»- ^tdi.Sun^.de.MonoOopso^ 
bldSrd^ n EjregutgdieGutschriftdes betitigung aufgrund fehlende, : fos ' l *' re ^St " 
anstehenden Einsatzes in einfacher Hohe bewirkL 25 aufgrund unenUchlossenen Zogerns. dam. erfolgt die 
am Gutschrift des Einsatzes in em&cher Hohe. 

Ein Eiosatz kann nur auf ein Symbol gesettt werdeit 

Nach Betaligen einer der Wahltasten werden diese 

unwirksam geschaltet Sollte es dennoch gelingen, meb- 
DieErfindungbetrim einen Geldspielautomaten mit so rc reTastengleichzeitigwirksamziibetatigeii,dannwird 

einer Gewinnlinien-Spieleinrichtung, bei der zum die Wahl annulliert. . 

Snie beS Si von Gewinnsymbolen in Umlauf Die Tasten arbeiten vorzugswe.se beruhrungs «. 
ZEZZS* nach ihrerStffisetzung eine uber Aufgnmd der dadurch erzielbarenVeBchleiBfre.he.tBt 
Gewinn Oder Vertust entscheidende Symbolkombina- deren Ubensdauer unbegrenzL 
Knzeigen und mit einer Ksiko^ie.einrichtung, 55 Die Wahltasten jkonner , auf ^"^^^ 
mit der ein bereits erzielter Gewinn zugunsten seiner angeordnet sein. Die ; Ibsiko-Spwleuwichnrnj >, tx x i ein- 
Ce^hunTbdVertustgefahraufsSpielgesetztwer. gericbtet,dfaBdasbekann^ 

4 DieXko* pieleinrichtung eines bekannten Geld- ° Nactoehend wW ^£^S^Smt^ 

spieIautomaUoistmiteinerRisikotasteveneben,nach «o einzigen Ze.chnun g jiaiges ellten 

deren Sung ein Schriftfeld »doppelt« oder spiels naher beschrieben. Die Zeicbnung zeigt one 

2J SStf Obwohl dieser bekannte Geld- schematisierte Da«tellungdereriindungsweseoU.chen 

spielautomat dieChance zur Verdopplung eines soeben Teile eines Geldip.elautomaten. . 

jssaasstscsssss rr^SSSfe 

^ <c« »*• 8« »r 9«. »x 10« versehcn, von 50 ubcr Gewinn oder Vcrlust entscneiaei. ts wiru augc 

^Tm^n^B^to^ie fi unter- nommen^ daB auf.aUen W^ggA™ 

schiedlicher Haungkeit aufleucbtet Die vervielfachte gleiche Symbole sichtbar smd, d.e erne Gewmnluue 

GewinngabegeschiehtmitderEinscbranbing,daBder von 1^0 DM buden. .lektrischen 

hechsUGewmnaufJ-DMbegrenztistDamitwird D.e Umlaufko^er 1 ta .3 £ ^rnS 

da, Risikospiel in den meisten Fallen unioteressant, 55 Erm.ttlungdesSp.e ^*™«^™55mlX 

weilderSpiderbeiGewinneinsaUenvonmebralsdrei- rtch^dg^UtetoSUl^der^to^ 

Big Pfennig memals den Hochs^ewinn bekommen ^^'S,, 

rwn.r,.!... der Erfindung die Aufgabe richtung 4 fat fitfjeden erzielbarcn Gewinn mit einem 
znSf <Ll %mm£mZ der eingSgs ■■A^w^teMwd-ttJ^lgg 

Sen Art" aSeaalten, daB da, Risikospiel nritetoerEingabcschalh.ng5 verbunden 

und daB es andererseits immer lohnend e«che.nL aUa ^ 6 "g^J* JS^SSS^Ltan- 

Die Aufgabe wird mit den im Hauptanspnich genann- GewinnhBhen ab 1,50 DM ^uft«ru \mn a 
ten Mprkmaien aelost. Weiterbildungen einzelner 65 denmitEingangeneinesODER-Gliedes7.aessen auv 
M^^S Vf^LnSen^u entnehmen. gangssigna. in einen Impub^etzeingangS ernes Mono- 
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zeit ein //-Signal fuhrt. Wahrend dieser Zeit signalisierl 
ein Anzeigeorgan lOdem Spieler, daB der Geldspiel- 
automat zu einem Risikospiel bereit ist, in dem der 
Spieler den erzielten Gewinn, der im beschriebenen 
Fail 1»50 DM betragt, zugunsten eincr Gewinnverviel- 5 
fachung bei Verlustgefahr aufs Spiel setzen kann. 
Hierzu betatigl er eine von acht vorhandenen Tasten 11, 
denen jeweils ein Multiplikator zwischen zwei und fiinf- 
undzwanzig zugeordnet 1st Die Tasten 11 sind jeweils 
mit dem Setzeingang 5 eines Flipflops 12 verbunden, to 
und alle Q- Ausgange der Flipflops 12 sind rait Eingan- 
gen eines ODER-Gliedes 13 verbunden, dessen Aus- 
gang daher nach der Tastenbetaugung ein //-Signal 
fuhrt Das H- Signal versetzt das Monpflop 8 vor Ablauf 
seiner Standzeit in seinen stabilen Zustand, bei dem der 15 
Q-Ausgang £«PegeI fuhrt, so da6 eine erneute Tasteo- 
betatigung ohne Wirkung bleibL 

Die Q-Ausgange der Flipflops 12 sind jeweils fiber 
einen Widerstand 14 mit einem alien gemeinsamen 
Me B widerstand 15 verbunden, so daB ein Spannungstei- 20 
ler gebiidet wird, dessen meBspannungsfuhrender 
AbgrifT mit dem Eingang eines Schwellwerterkenners 
16 verbunden ist Der Schweliwerterkenner 16 spricht 
an, wenn mehr ais einer der Q-Ausgange /7-Pegel fuhrt 
und setzt dann alle Flipflops 12 zuruck. Dadurch ist 25 
sicbergestellt, daB die gleichzeitige Betatigung mehre- 
rer Tasten 11 erfolgJos bleibt 

Der Ausgang des ODER-Gliedes 13 ist auch mit 
einem Impulseingang 17 eines ZufaJlsgenerators 18 ver- 
bunden. der beim Auftreten des //-Signals angelassen M 
wird, wobei er an seinen Ausgang 19 ein LaufsignaJ fur 
einen vierten Umlaufkorper 20 erzeugt Das Laufsignal 
stehl wahrend einer unbestimmten Zeit an, so daB der 
vierte Umlaufkorper 20 auf einer nicht vorhersehbaren 
Raststeilung stiligesetzt wird. Fur den Umlaufkorper 20 35 
sind sechsundzwanzig mogliche Raststellungen vor- 
gesehen, von denen jede mit gleicher Wahrscheinlich- 
keit eingenommen wird. Bei S til Island zeigt der 
Umlauflcdrper 20 fur den Spieler sichtbar ein Symbol 
an, das durch Vergleich mit einem nicht dargestellten 40 
Symboltableau Auskunfl fiber den zufallig enniUelten 
Multiplikator gibL Aus der nachstehenden Tabelle ist 
ersichtlich, wie viele Symbole einen bestimmten Multi- 
plier p darstellea 



Anzahl der Symbole 



2 
3 
4 
6 
8 
12 
24 
25 



13 
8 
6 
4 
3 
2 
1 
1 



Der Umlaufkorper 20 ist umfangsseitig mit sechsund- 
zwanzig gleichmaBig verteilten Markierungen ver- 60 
sehen, die einen Sensor 21 veranlassen, pro Umlaut 
sechsundzwanzig elektrische Impulse in den Taktein- 
gang T eines Zahlers 22 zu senden, so daB dieser syn- 
chron mit der Bewegung des Umlauftorpers 20 fortge- 
schaltet wird. Eine der sechsundzwanzig Markierungen 65 
unterscheidet sich von den iibrigen funfundzwanzig, so 
daB der Sensor 21 bei deren Passieren diesen unter- 



setzeingang R des Zahlers 22 sendet. Somit werden 
eventuell auftretende Zahlfehler bei jedem Uraiauf 
zwangslauflg korrigiert. 

Nach Stillsetzung des Umlaufkorpers 20 auf einer 
nicht vorhersehbaren Raststeilung unterbleibt auch die 
Fbrtschaltung des Zahlers 22, dessen Ausgange mjt 
einer Kodierlogik 23 verbunden sind. Die Kodierlogik 

23 wird von der aussteigenden Flanke eines Impulses 
aus einem Stillstandserkenner 24 aktiviert und erzeugt 
dann gesteuert vom Stand des Zahlers 22 und gemaB der 
auf dem nicht dargestellten Symboltableau zugrunde. 
gelegten Verknupfung zwischen Multiplikator und 
Symbol eine Signalkonfiguration auf ihrem Ausgangs- 
Leitungsvielfach 25. 

Die Q~ Ausgange der Ripflops 12 und die Leitungen 
des Ausgangsleitungsvielfaches 25 fur jeden der acht 
Multiplikatoren sind jeweils mit Eingangen eines multi- 
plikatorindividuellen UND-Gliedes 26 verbunden, so 
daB bei Gleichheit des durch Tastendruck gewahlten 
und des zufallig ermittelten Multiplikators ein //-Signal 
am Ausgang des zugehorigen UND-Gliedes 26 auftritt 
Die Ausgange der UND-Glieder 26 sind jeweils mit 
einem multiplikatorindividuellem Steuereingang der 
Eingabeschaltung 5 verbunden, so daB ein von einem 
UND-Glied durchgeschaltetes //-Signal die mehrfache 
Eingabe des bereits erzielten Gewinns, der den Einsatz 
fur das Risikospiel bildet, in den Guthabenzahler 6 
steuert 

Die abfallende Impulsflanke vom Stillstandserkenner 

24 veranJaflt einen Impulsformer 24' zur Abgabe eines 
//•Impulses, der in alle Rucksetzeingange R der Rip- 
flops 12 gelangt, so daB das belegte Flipflop geloscht 
wird. 

Die dem Einsatz zum Risikospiel zugeordneten 
Gewinnhoheo sind 1,50 DM oder das Vielfache davon. 
Im Gewinnlinienspiel konnen sowohl Geld- ais auch 
Sonderspiele gewonnen werden. Bei letzteren wird ein 
Gewinnschlussel mit erhohter Gewinnerwartung ange- 
wandt, so daB proSonderspiel durchschnittlich 1,50 DM 
gewonnen werden. Die im Risikospiel erzielbaren 
Gewinne sind im Ausfuhningsbeispiel ausschlieBlich 
Sonderspiejgewinne; sie werden in einem Sonderspiele- 
zahler 6', der zusammen mit einem Geldbetragszahler 
6" den Guthabenzahler 6 bildet, zur nachfolgenden 
Gewahrung gespeichert und angezcigt Wenn also im 
beschriebenen Beispiel das Risikospiel einen Multipli- 
kator von Zwolf erbracht hat, dann wird der Stand des 
Sonderspielezahler* 6' um Zwolf erhoht 

Wenn der Sonderspielezahler 6' einen Stand von Zebn 
oder weniger, jedoch mindestens Eins anzeigt, erzeugt 
er ein //-Signal, das fiber eine Gewahrs-Leitung 27 zu 
einer Einsatz-Tastatur 28 und zu einem Anzeige organ 29 
gelangt Letzteres signaiisiert dem Spieler, dafi er einen 
Teil oder alle Sonderspiele ais Einsatz zum Risikospiel 
verwenden kann. Er macht von dieser Moglichkeit 
Gebrauch, indem er eine den Einsatz festlegende Taste 
der Tastatur 28 betatigt, wodurch eine einsatzbezogene 
Speicherzelle in einem Einsatzregister 30 belegt wird. 
Die Ausgange der Speicherzellen sind einerseits jeweils 
mit einem Eingang der Eingabeschaltung 5 verbunden, 
der der jeweiligen Einsatzhohe zugeordnet ist Das 
belegte Einsatzregister 30 sendet fiber eine Dekreraen- 
Uerleitung 31 einen Impuls zu einer Abbuchschaltung 
5*, die den Einsatz vom Sonderspielezahler 6' abzieht 
Andererseits sind die Ausgange der Speicherzellen 
des Einsatzregisters 30 mit den Eingangen des ODER- 
Gliedes 7 verbunden, so dafi wieder das Monoflop 8 zur 
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Wcisc angcstoBen wird. Zum Ende dieses Risikospiels 
Lht der Impulsfonner 24' das Erasatzregister 30. Die 
fiAusgange der Flipflops 12 und der Q-Ausgang des 
&onoflops8 sindjeweils mil einem UNWSHed 32 ver- 
hunden, so dafl an dessen Ausgang dann em tf-Signal 5 
tuflritt, wenn keins der Flipflops 12 belegt ist und wenn 
die Standzeit des Monoflops 8 abgelaufen ist Der Aus- 
Ltg ist mil einem Steuereingang fur den Multiplikator 
Sns der Eingabeschaltung 5 verbunden. Dadurch ist 
ecwahrleistet, daB bei ausgebliebenerTastenbetatigung 10 
L potentiellen Risikosptel und in jedem anderen Spiel 
ausstebende Gewinne in einfacher Hone gegeben wer- 

^Die neben der Gewinnlinien-Spieleinrichtung mit 
den drei Umlauftorpem 1 bis 3 und der zugehorigen 15 
Gewinnabtasteinrichtung 4 im Geldspielautomaten 
enthaJtene Risiko-Spieleinricbtung, die fur den Spieler 
sicbtbar mil dem vierten Umlaufk6rper 20, der Einsatz- 
Tastatur2S,denachtTastenll zurMuItiplikatoreingabe 
und dem nicht dargestcllten Symboltableau in Erschei- 20 
nung tritt, laflt sich in ihrer Gestaltung eng an das 
bekannte Roulette-Spiel anlehnen, wobei das beschrie- 
bene Schaltungsprinzip erbalten bleibt 

Bei der Roulette-Spieleinrichtung sind die Tasten 1 1 
im Tableau angeordnet; sie lassen sich als kapantiv 25 
arbeitendeScbalterrealisieren,diehintereinertableau- 
bedruckten Frontscbeibe eingerichtet cinen vcrschleifl- 
freien Betrieb gewahrieisten. Zur Kontrolle, ob der 
durcb Hngerannahcning ru betatigende Schalterange- 
sprochen bat, sind die Q-Ausgange der Flipflops 12 30 
jeweils mit einem Leuchtorgan verbunden, das hinter 
dem Tableau an der passenden Stelle angeordnet ist 
Der Lauf des Kessels und der Kugel werden vom vier- 
ten Umlauftorper 20 sirouliert, der bei Stillstand erne 
bestimmtc Zabl in einem Eihzelfenster anzeigt 35 

Die Risiko-Spieteinricbtunglur einen Geldspielauto- 
maten nach der Erfindung erfordert um so wemger Auf- 
wand, je geringerdie Anzahl derwahlbarenMultiphka- 
toren isl Bei nur einem Multiplikator sind zwei durch 
Symbole (Farben) unterscheidbare Tasten 11 vorgese- 40 
hen. Setzt der Spieler durch Tastendmck auf em Sym- 
bol, so wird dieses von hinten durchscheinend beleuch- 
tet In der Mischeinrichtung tritt an die Stelle des vier- 
ten Umlauftorpers 20 und des Sensors 21 einTaktgebcr, 
der den als Ringzahler geschalteten Zahler 22 umlau- 45 
fend fortschaltet, dessen Stufenzahl gleich dem Multi- 
plikator ist Zur Anzeige des Mischergcbnisses dienen 
zwei von hinten (hirchscheinend belcuchtbare Symbol- 
bzw Farbfelder. Im Gewinnfall sind zum Ende des Risi- 
kospiels zwei gleiche Symbole beleuchtet 50 
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K;.h mw* of win symbols are set in motion 

.oss. and havfcg a risR game unit, with wh.ch a rfek game uni, (7 to 32) hav.g a 

. circ.it(7tog>.v^. UP on^ 

simultaneously an amount of wnuungs able to be wagereo. g 

^icn allows the effective operation of one of multiple selection 
. symbol selection buttons (11). with a memory element (12) allocate 

. symbol mixing unit (17 to 24). wnicn is* a 

etements (12) and wito the tine multiple (25) andw^otp ^ ^ ^ (7 

control a multiple winnings retease of me amount of wmmngs exiting a 

. reset means (24 1 ) for the memory, elements (12) wh.cn ca 
result. 

axfehavingah^er^^^ 

formed by a money amount counter andaspecial play coumer. ^ (5E> re)ate d to the 

amount of winnings, which are connected wrth the outputs o g sjgna| 

wh i ch.viabuttonsofawagerkeypad(28)ass«nedtospec«ficwageram 
winnings achieved in preceding plays for wager .n 



associated memory element (12). , Ka «r»Prized in that the outputs (Q) of the 

slprf a. k cut* (») «■* ■ J*"*™** 1 I**" <"™ e *» 80 
control a 

dock generator (20. 21), whose pulses ^ 

. continuousfya*,ar^^^^ 

number of symbots and which sends out the mixing result accord,ng to rts last assrgned step 

m^body^wh^ 
symboUnifon^tydi^^ 

each mark passes. characterized in that one of the marks recognizably 

9. Gambling device according to clam 8. charactenzed uia 
dtfferentiates tee. from the others for the sensor (21). and the sensor dscr— s the d.fferent 
and sends it to a reset input (R) of the counter (22). 



formed by 
- ai 

si! 

control a 



multiplewininapproximatelyeachrthnskgame. oMnhol Section buttons related to 

forthelinemul«ple(25)accordingto»heass.gnment ..^^ed in that the comparator 

13 . Gating device accord^ to one of the preceding dams. ^ ^ 
circuit (26) is formed by AND elements, indivirJual for each multiplier, whose outputs are co 
i^idM«»r^m#*».«fl»hM*Ml» ^inthattheoutputoftt.estandstfll 

14. GambKng device acccxd.g .0 da«ns 1 and 12. d-**** ^ ou^ 

d^ M ii««^*"'^ , ^ a, ' ,, * B, T 

and responds to the falling pulse slope. Aara cterized in that the inverting 

15. Gambling device according to one of the precedmg (32) ^ an 

input (xl ) of the input circuit (5). whose excitation causes the existing wager 



multiplied. 



aresetin motion a««he beginning of play 

deciding win or loss, and having a risk game unit. wHh which wnnings afready aCeved 
w iththechanceofmu.tip.yingthem. W ththedangerofloss^ 

TnerisKgameunitofaknown gambling ^^^^^^^^g device 
meS sagef.eld^oub.^ 

offers me chance of doub.bg winnings just achieved in the winning line game. 



entertainment effect can be achieved. flo ,^ "xO" "x1" "x2", *x3", M". 

pressed. Themuitipiication of winnings ta ^ ^ „ 

00. Therefore, the risk game k uninteresting in most cases became the playe 

thehi^tv^ingsforwagersofmorei.anaopf^ 

As a consequence, me invention has as .ts object the design o, a 9 ^ 

described in such a way that, on one hand, the risk game rece.es a greater entert 

features can be inferred from the sub-claims. , hori ^ name when winnings of a specific 

amounthavealreadybeen achieved. For th* purpose. on « achievable ■„ 

A wager can only be placed on one ajanbot. After one ollhe «ka°n MW» P 

way that the known casino roulette game isreahzed. omnlar v embodiment shown in the 

drawing. The drawing shows a schematic fllustratjon of the parts of a gambling 

for the invention. 

At the beginning of each play, three 



rotating bodies 1.2. and 3 are seunmouu , ext emallyvisible surfaces 

conducts low level, so that another button press has no effect 

rr^rr^nr^rrr 

simuttaneous pressing of multipte buttons 1 1 has no ^,70,3^00, generator 18.- 

The output of the OR element 13 is also connected wrth a pulse input o 

bodyZOatitsoulpum^^ 
body20 te brough,«oastopa,^^^ 

provided for me rotating body 20. each of whfch can be ^^■'^^ tmnmMti t m 
<ands,,.the^^^ 

tableJIc^beseenhowmanysyrnboMepresentasp^cmul^erp. 



2 

3 
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6 
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12 

24 

25 



Number of symbols 

13 

8 

6 

4 

3 

2 

1 

1 



The rotating body 20 is provided around its circumference with twenty-six uniformly distributed marks 
which cause a sensor 21 to send twenty-six electrical pulses per rotation into the dock input T of a 
counter 22. so that the counter is advanced in synchronization with the movement of the rotating body 20. 
One of the'twenty-six markings is different from the remaining twenty-five, so that the sensor 21 
discriminates this different pulse as it passes and sends it to the reset input R of the counter 22. Thus, 
counting errors which may occur are automatically corrected during each rotation. 

.. After the rotating body 20 comes to a stop at an unforeseeable rest position, the advancing of the 
counter 22 ; whose outputs are connected with a coding logic 23. also stops. The coding logic 23 is 
activated by the rising slope of a pulse from a standstill detector 24 and then generates a signal 
configuration, controlled by the state of the counter 22 and according to the linkage between the multiplier 
and the symbol, which is based on the symbol diagram, not shown, at its output line multiple 25. 

The Ooutputs of the flip-flop 12 and the lines of the output line multiple 25 for each of the eight 
multipliers are each connected with inputs of an AND element 26. individual for each multiplier, so that if 
the multiplier selected by button press and the randomly determined multiplier are equal, a high signal 
occurs at the output of the associated AND element 26. 

The outputs of the AND elements 26 are each connected with a control input, individual for each 
multiplier, of the input circuit 5. so that a high signal relayed by an AND element controls the multiple 
inputs of the already achieved winnings, which form the wager for the risk game, in the balance counter 6. 

The falling slope from the standstill detector 24 causes a pulse shaper 24" to output a high pulse, 
which reaches all reset inputs R of the flip-flop 12. so that the assigned flip-flop is reset. 

The amount of winnings assigned for the wager for the risk game is DM 1.50 or a multiple of this. In 
the winning line game, both money and special plays can be won. In the latter case, a winning code wrlh 
increased expectation of winning is used, so that an average of DM 1.50 is won per special play. The 
winnings achievable in the risk game are exclusively special play winnings in the exemplary embod.ment. 
they are stored and displayed, to be granted later, in a special play counter 6'. which, together w.th a 
moneyamountcounterr.fonnsthebalancecountere. Thus, in the example described, if the nsk game 



„ M play art* 6' . ■» - » <• " « <"* »™ ^ 

the input circuit 5. In this way. it is ensured that if no button press occu . 

The risk game unit, contained in addition to the winntog line game unrt w,th the 



three rotating bodies 1 to 3 and the associated win scanning unit 4 in the gambling device, which is visible 
to the player with the fourth rotating body 20. the wager keypad 28. the eight buttons 1 1 for multiplier 
input, and the symbol diagram, not shown, can be designed very similarly to the known roulette game, 
with the circuit principle described being maintained. 

In the roulette game unit, the buttons 11 are positioned in the diagram; they can be realized as 
capacitively operating switches which, set up behind a front plate printed with a diagram, ensure wear- 
free operation. To check whether the switches to be operated by the approach of a finger have 
responded, the 0 outputs of the flip-flop 12 are each connected with an illuminant which is located behind 
the diagram at the appropriate location. The course of the wheel and the ball are simulated by the fourth 
rotating body 20, which displays a specific number in a single window at a standstill. 

The risk game unit for a gambling device according to the invention requires less outlay the lower the 
number of selectable multipliers. For only one multiplier, two buttons 1 1 which can be differentiated by 
symbols (colors) are provided. If the player wagers on one symbol by button press, it is illuminated from 
behind so the light shines through. In the mixing unit, a clock unit is used in place of the fourth rotating 
body 20 and the sensor 21 . which continuously advances the counter 22. wired as a ring counter, whose 
step number is equal to the multiplier. Two symbol and/or color fields which can be illuminated from 
behind so the light shines through serve to display the mixing result. In the case of a win, two identical 
symbols are illuminated at the end of the risk game. 
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